
Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 

Жаворонковская средняя общеобразовательная школа 

 

  «Утверждаю» 

  Директор МБОУ ЖСОШ 

  Тараскина Г.Н. 

  Приказ №258 от 

  «30» августа 2021г. 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

учебного предмета «Информатика» 

Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения 

Жаворонковской средней общеобразовательной школы 

на уровень основного общего образования 

ФГОС ООО (базовый уровень) 

Срок освоения 3 года (7-9 классы) 

 

 

 

 

  



АННОТАЦИЯ 

Рабочая программа на уровень основного общего образования по предмету «Ин-

форматика» разработана на основе: 

1.  требований федерального государственного образовательного стандарта основно-

го общего образования, утвержденного приказом Министерства образования и 

науки Российской Федерации от 17.12.2010 №1897 

2.  основной образовательной программы основного общего образования (ФГОС 

ООО) МБОУ Жаворонковская СОШ 

3.  авторской программы Босовой Л. Л. (7-9) ФГОС ООО, 2016 (с учетом Программы 

воспитания МБОУ Жаворонковская СОШ) 

 

 

Для реализации рабочей программы используется УМК: 

Класс Уровень УМК 

7 Базовый учебник Босова Л.Л., Информатика. 7 класс : учебник / Л. Л. Бо-

сова, А. Ю. Босова. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. – 

240 с. : ил.  

8 Базовый учебник Босова Л.Л., Информатика. 8 класс : учебник / Л. Л. Бо-

сова, А. Ю. Босова. – 2-е изд., стереотип. – М. : БИНОМ. Лабо-

ратория знаний, 2020. – 176 с. : ил. 

9 Базовый учебник Босова Л.Л., Информатика. 9 класс : учебник / Л. Л. Бо-

сова, А. Ю. Босова. – 3-е изд., стереотип. – М. : Просвещение, 

2021. – 208 с. : ил. 

 

Срок освоения рабочей программы – 5 лет. Рабочая программа рассчитана: 

Класс Количество часов в год обучения Количество часов в неделю 

7 34 1 

8 34 1 

9 34 1 

Итого: 102 3 

 

 

Раздел 1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Предметные результаты: 

 

7 класс 

 

Обучающийся научится: 

• понимать сущность понятий «информация», «данные», «информационный  

процесс»; 

• приводить примеры информационных процессов — процессов, связанных с 

хранением, преобразованием и передачей информации — в живой природе и 

технике; 

• различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по спо-

собам ее представления на материальных носителях; 

• классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых за-

дач, в том числе описывать виды и состав программного обеспечения совре-

менного компьютера; 



• определять качественные и количественные характеристики компонентов 

компьютера; 

• использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать 

время передачи данных; 

• классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 

• выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактиро-

вать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 

• разбираться в иерархической структуре файловой системы (записывать пол-

ное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описа-

нию файловой структуры некоторого информационного носителя); 

• использовать маску для операций с файлами;  

• защищать информацию от компьютерных вирусов с помощью антивирус-

ных программ; 

• оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и при-

емник данных, канал связи, скорость передачи данных по каналу связи); 

• кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

• оперировать основными единицами измерения количества информации, ис-

пользуя соотношения между ними; 

• подсчитывать количество текстов данной длины в данном алфавите; 

• y описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и 

производные от них; 

• создавать, редактировать и форматировать текстовые документы; 

• использовать средства автоматизации информационной деятельности при 

создании текстовых документов; 

• понимать сущность двоичного кодирования текстов; 

• оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представле-

нием текстовой информации с помощью наиболее употребительных совре-

менных кодировок; 

• создавать простые растровые изображения; редактировать готовые растро-

вые изображения; 

• оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представле-

нием графической растровой информации; 

• создавать простые векторные изображения;  

• использовать основные приёмы создания мультимедийных презентаций 

(подбирать дизайн презентации, макет слайда, размещать информационные 

объекты, использовать гиперссылки и пр.). 

Обучающийся получит возможность научиться: 

• углубить и развить представления о современной научной картине мира, об 

информации как одном из основных понятий современной науки, об инфор-

мационных процессах и их роли в современном мире; 

• научиться раскрывать общие закономерности протекания информационных 

процессов в системах различной природы; 

• узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфа-

вит, содержащий только два символа, например, 0 и 1; 

• научиться определять информационный вес символа произвольного алфави-

та; 

• научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сооб-

щения; 

• научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного сим-

волами произвольного алфавита; 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том 



числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука; 

• систематизировать знания о принципах организации файловой системы, ос-

новных возможностях графического интерфейса и правилах организации ин-

дивидуального информационного пространства; 

• систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспече-

ния компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человече-

ской деятельности с применением средств информационных технологий; 

• сформировать представления о требованиях техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информацион-

ных и коммуникационных технологий. 

8 класс 

 

Обучающийся научится: 

• понимать сущность понятий «система счисления», «позиционная система 

счисления», «алфавит системы счисления», «основание системы счисле-

ния»; 

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; y переводить 

заданное натуральное число из двоичной 

• системы счисления в десятичную; 

• сравнивать натуральные числа в двоичной записи; 

• складывать небольшие числа, записанные в двоичной системе счисления; 

• понимать сущность понятия «высказывание», сущность операций И 

(конъюнкция), ИЛИ (дизъюнкция), НЕ (отрицание); 

• записывать логические выражения, составленные с помощью операций И, 

ИЛИ, НЕ и скобок, определять истинность такого составного высказыва-

ния, если известны значения истинности входящих в него элементарных 

высказываний; 

• понимать сущность понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа»; 

понимать разницу между употреблением терминов «исполнитель», «алго-

ритм», «программа» в обыденной речи и в информатике; 

• понимать сущность понятий «формальный исполнитель», «среда испол-

нителя», «система команд исполнителя»; знать об ограничениях, накла-

дываемых средой исполнителя и его системой команд на круг задач, ре-

шаемых исполнителем; 

• выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, 

графическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных 

языков и др.); 

• определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмен-

та; 

• выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алго-

ритмы управления исполнителями Робот, Черепаха, Чертежник и др.; 

• выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алго-

ритмы обработки числовых данных, записанные на конкретном язык про-

граммирования с использованием основных управляющих конструкций 

последовательного программирования (линейная программа, ветвление, 

повторение, вспомогательные алгоритмы); 

• составлять несложные алгоритмы управления исполнителями Робот, Че-

репаха, Чертежник и др.; выполнять эти программы на компьютере; 

• использовать величины (переменные) различных типов, а также выраже-

ния, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания; 

• анализировать предложенную программу, например, определять, какие 

результаты возможны при заданном множестве исходных значений; 

• использовать при разработке алгоритмов логические значения, операции 



и выражения с ними; 

• записывать на изучаемом языке программирования (Паскаль, школьный 

алгоритмический язык) арифметические и логические выражения и вы-

числять их значения; 

• записывать на изучаемом языке программирования (Паскаль, школьный 

алгоритмический язык) алгоритмы решения задач анализа данных: 

нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех 

данных чисел; нахождение всех корней заданного квадратного уравнения; 

• использовать простейшие приемы диалоговой отладки программ. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

• научиться записывать целые числа от 0 до 1024 в восьмеричной и шест-

надцатеричной системах счисления; осуществлять перевод небольших 

целых восьмеричных и шестнадцатеричных чисел в десятичную систему 

счисления; 

• овладеть двоичной арифметикой; 

• научиться строить таблицы истинности для логических выражений; 

• научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинно-

сти; 

• познакомиться с законами алгебры логики; 

• научиться решать логические задачи путем составления логических вы-

ражений и их преобразования с использованием основных свойств логи-

ческих операций; 

• познакомиться с логическими элементами; 

• научиться анализировать предлагаемые последовательности команд на 

предмет наличия у них таких свойств алгоритма, как дискретность, де-

терминированность, понятность, результативность, массовость; 

• оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвле-

ние», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствую-

щую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической кон-

струкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно); 

• исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для фор-

мального исполнителя с заданной системой команд; 

• составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для фор-

мального исполнителя с заданной системой команд; 

• определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение 

поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

• подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, яв-

ляющейся результатом работы алгоритма; 

• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предна-

значен; 

• познакомиться с использованием в программах строковых величин; 

• разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

• познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компью-

тер управляет различными системами. 

9 класс 

 

Обучающийся научится: 

• оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям модели-

рования; 

• оценивать мощность множеств, полученных из двух или трех базовых 

множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения; 



• определять количество элементов в множествах, полученных из двух ба-

зовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и до-

полнения; 

• использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, 

длина ребра и пути) и деревьями (корень, лист, высота дерева); 

• описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер 

(знание термина «матрица смежности» не обязательно); 

• выполнять отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному усло-

вию; 

• пользоваться различными формами представления данных (таблицы, диа-

граммы, графики и т. д.); 

• записывать на изучаемом языке программирования (Паскаль) алгоритмы 

решения простых задач обработки одномерных числовых массивов; 

• анализировать алгоритмы для исполнителей Робот, Черепаха, Чертежник; 

• использовать основные способы графического представления числовой 

информации (графики, круговые и столбчатые диаграммы); 

• использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы 

с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, 

выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его эле-

ментов; 

• анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Ин-

тернете; 

• проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использова-

нием логических операций; 

• использовать приемы безопасной организации своего личного простран-

ства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, ин-

тернет-сервисов и т. п.; 

• развить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эр-

гономики и ресурсосбережения приработе со средствами информацион-

ных и коммуникационных технологий; 

• соблюдать этические нормы при работе с информацией и выполнять тре-

бования законодательства Российской Федерации в информационной 

сфере. 

 

Обучающийся получит возможность научиться: 

• сформировать представление о моделировании как методе научного по-

знания; о компьютерных моделях и их использовании для исследования 

объектов окружающего мира; 

• познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описа-

нии реальных объектов и процессов; 

• познакомиться с примерами математических моделей и использования 

компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между матема-

тической моделью объекта и его натурной моделью, между математиче-

ской моделью объекта/явления и словесным описанием; 

• научиться строить математическую модель задачи — выделять исходные 

данные и результаты, выявлять соотношения между ними; 

• исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы 

обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов 

массива; суммирование элементов массива с определенными индексами; 

суммирование элементов массива с заданными свойствами; определение 

количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наиболь-



шего/наименьшего элемента массива и др.); 

• научиться проводить обработку большого массива данных с использова-

нием средств электронной таблицы; 

• расширить представления о компьютерных сетях распространения и об-

мена информацией, об использовании информационных ресурсов обще-

ства с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требо-

ваний информационной безопасности; 

• научиться оценивать возможное количество результатов поиска инфор-

мации в Интернете, полученных по тем или иным запросам; 

• познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка 

надежности источника, сравнение данных из разных источников и в раз-

ные моменты времени и т. п.); 

• закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информаци-

онных и коммуникационных технологий; 

• сформировать понимание принципов действия различных средств инфор-

матизации, их возможностей, технических и экономических ограничений. 

 

Метапредметные результаты: 

 

Познавательные УУД 

Обучающийся научится: 

• осуществлять поиск, сбор, фиксацию собранной информации; 

• организовывать информацию в виде списков, таблиц, деревьев многому другому; 

• использовать знаково-символические средства; 

• ориентироваться на разнообразие способов решения задач; 

• осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных при-

знаков; 

• проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

• строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

• устанавливать аналогии; 

• владеть общим приемом решения задач. 

 

Обучающийся получит возможность научиться: 

• навыкам анализа процессов в биологических, технических и социальных системах, 

выделения в них информационной составляющей; 

• основным универсальным умениям информационного характера: постановка и фор-

мулирование проблемы, поиск и выделение необходимой информации, 

• применение методов информационного поиска; 

• обще предметным навыкам обработки информации. 

 

Регулятивные УУД 

Обучающийся научится: 

• принимать и сохранять учебную задачу; 

• планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

решения; 

• осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

• адекватно воспринимать оценку учителя; 

• различать способ и результат действия; 

• вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на 

основе ее оценки и учета характера сделанных ошибок; 



• в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 

• проявлять познавательную инициативу. 

 

Обучающийся получит возможность научиться: 

• выделению и осознанию учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвое-

нию; 

• осознанию качества и уровня усвоения. 

 

Коммуникативные УУД 

Обучающийся научится: 

• допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в том числе 

не совпадающих с его собственной; 

• учитывать разные мнения; 

• формулировать собственное мнение и позицию; 

• договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности; 

• задавать вопросы; 

• аргументировать свою позицию. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

• проявлять инициативу в учебно-познавательной деятельности; 

• контролировать свои действия в коллективной работе; осуществлять взаимный кон-

троль. 

 

Личностные результаты: 

У обучающегося будут сформированы: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; 

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой инфор-

мации; 

• ответственное отношение к информации с учетом требований информационной 

безопасности правовых и этических аспектов ее распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информацион-

ной среды; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, по-

нять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обуче-

ния с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрос-

лыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни благода-

ря знанию основных гигиенических, эргономических и технических условий без-

опасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Обучающийся получит возможность для формирования: 

• креативности мышления, инициативы, находчивости; 

• способности к эмоциональному восприятию информационных объектов, задач, ре-

шений, рассуждений, связанных с ними. 

 



Реализуя Программу воспитания МБОУ Жавороковская СОШ, обучающий-

ся получит возможность для формирования: 

• готовности к выполнению обязанностей гражданина и реализации его прав, уваже-

ния прав, свобод и законных интересов других людей; 

• неприятия любых форм экстремизма, дискриминации; 

• представления об основных правах, свободах и обязанностях гражданина, социаль-

ных нормах и правилах межличностных отношений в поликультурном и много-

конфессиональном обществе; 

• готовности к разнообразной совместной деятельности, стремления к взаимопони-

манию и взаимопомощи, активного участия в школьном самоуправлении; 

• ценностного отношения к достижениям своей Родины России, к науке, искусству, 

спорту, технологиям, боевым подвигам и трудовым достижениям народа; 

• готовности оценивать свое поведение и поступки, поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учетом осознания последствий 

поступков; 

• соблюдения правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в 

интернет-среде; 

• навыка рефлексии, признание своего права на ошибку и такого же права другого 

человека; 

• установки на активное участие в решении практических задач (в рамках семьи, 

школы, города, края), способности инициировать, планировать и самостоятельно 

выполнять такого рода деятельность; 

• интереса к практическому изучению профессий и труда различного рода, в том 

числе на основе применения изучаемого предметного знания; 

• осознания важности обучения на протяжении всей жизни для успешной професси-

ональной деятельности и развитие необходимых умений для этого; 

• готовности адаптироваться в профессиональной среде; 

• уважения к труду и результатам трудовой деятельности; 

• осознанного выбора и построения индивидуальной траектории образования и жиз-

ненных планов с учетом личных и общественных интересов и потребностей; 

• повышения уровня экологической культуры, осознания глобального характера эко-

логических проблем и путей их решения; 

• осознания своей роли как гражданина и потребителя в условиях взаимосвязи при-

родной, технологической и социальной сред; 

• ориентации в деятельности на современную систему научных представлений об 

основных закономерностях развития человека, природы и общества, взаимосвязях 

человека с природной и социальной средой; 

• овладения языковой и читательской культурой как средством познания мира; 

• овладения основными навыками исследовательской деятельности, установки на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

• способности обучающихся во взаимодействии в условиях неопределенности, от-

крытости опыту и знаниям других; 

• способности действовать в условиях неопределенности, повышения уровня своей 

компетентности через практическую деятельность, в том числе умения учиться у 

других людей, осознавать в совместной деятельности новые знания, навыки и ком-

петенции из опыта других; 

• навыка выявления и связывания образов, способности формирования новых зна-

ний, в том числе способности формулировать идеи, понятия, гипотезы об объектах 

и явлениях, в том числе ранее не известных, осознания дефицитов собственных 

знаний и компетентностей, планирования своего развития; 



• умения распознавать конкретные примеры понятия по характерным признакам, 

выполнять операции в соответствии с определением и простейшими свойствами 

понятия, конкретизировать понятие примерами, использовать понятие и его свой-

ства при решении задач (далее оперировать понятиями), а также оперировать тер-

минами и представлениями в области концепции устойчивого развития; 

• умения анализировать и выявлять взаимосвязи природы, общества и экономики; 

• готовности действовать в отсутствие гарантий успеха.  



Раздел 2. Содержание учебного предмета 

 

7 класс 

Введение (1ч.) 

 

Раздел 1. «Информация и информационные процессы» (10ч.) 

Информация и информационные процессы. Информация – одно из основных поня-

тий современной науки. Информация и данные. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием 

и передачей информации. Примеры информационных процессов в системах различной 

природы. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, 

флэш-память). Характеристики современных носителей информации. Хранилища инфор-

мации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. 

Скорость передачи информации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. 

Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. 

Поиск информации. Поиск информации в сети Интернет. 

Элементы комбинаторики. Расчет количества вариантов: формулы перемножения и 

сложения количества вариантов. 

Представление информации. Формы представления информации. Символ. Алфавит 

– конечное множество символов; мощность алфавита. Текст конечная последовательность 

символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном алфа-

вите. 

Язык как способ представления информации. Разнообразие языков и алфавитов. 

Естественные и формальные языки. Кодирование символов одного алфавита с помощью 

кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный алфавит. Двоичный код. Двоичные коды с фиксированной длиной кодо-

вого слова. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и ко-

личества кодовых комбинаций. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, килобайт и т. д. Количе-

ство информации, содержащееся в сообщении. 

Контрольная работа №1 «Информация и информационные процессы» 

 

Раздел 2. «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией» 

(7ч.) 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных. Архитектура компью-

тера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства 

ввода и вывода; их количественные характеристики. 

История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьюте-

ров. Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. 

Суперкомпьютеры. 

Состав и функции программного обеспечения компьютера: системное программное 

обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Право-

вые нормы использования программного обеспечения. 

Файловая система. Долговременное хранение данных в компьютере. Файловая си-

стема. Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные опера-

ции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удале-

ние. Типы файлов. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, 

меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-



графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация 

их семейств. Архивирование и разархивирование. Файловый менеджер. Компьютерные 

вирусы и защита от них. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

Контрольная работа №2 «Компьютер как универсальное устройство для работы 

с информацией» 

 

Раздел 3. «Обработка графической информации» (4ч.) 

Общее представление о цифровом представлении изображений. Кодирование цве-

та. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. Компьютерная графика (раст-

ровая, векторная). Форматы графических файлов. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением 

изображений. 

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических 

объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с 

областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и кон-

трастности. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). 

 

Раздел 4. «Обработка текстовой информации» (7ч.) 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, 

символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования 

текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. Вклю-

чение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссы-

лок и др. История изменений. Проверка правописания, словари. 

Сохранение документа в различных текстовых форматах. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, 

расшифровки устной речи. Компьютерный перевод. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Код 

ASCII. Кодировки кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. 

Представление о стандарте Unicode. 

Контрольная работа №3 «Обработка текстовой и графической информации» 

 

Раздел 5. «Мультимедиа» (4ч.) 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Подго-

товка компьютерных презентаций. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звук и видео 

как составляющие мультимедиа. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов. 

 

Повторение (1ч.) 

Итоговая контрольная работа 

 

8 класс 

 

Введение (1ч.) 

 

Раздел 1. «Математические основы информатики» (12ч.) 

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры 

представления чисел в позиционных системах счисления. Основание системы счисления. 

Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в систе-



ме счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в пози-

ционных системах счисления. 

Двоичная система счисления. Запись целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоич-

ной системе счисления. Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в де-

сятичную. Сравнение двоичных чисел. Двоичная арифметика. 

Элементы математической логики. Высказывания. Простые и сложные высказыва-

ния. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: 

«и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), 

«не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логи-

ческих операций. Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических 

выражений. 

Контрольная работа №1 «Математические основы информатики» 

 

Раздел 2. «Основы алгоритмизации» (10ч.) 

Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями. 

Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; 

команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального 

описания исполнителя. Ручное управление исполнителем. 

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Свойства алгорит-

мов. Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи ал-

горитмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компь-

ютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной про-

грамме исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполните-

лем. 

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. От-

личие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом язы-

ке. 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение 

условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись 

составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием вы-

полнения. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им ис-

полнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в 

ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущими-

ся) устройствами. 

 

Раздел 3. «Начала программирования» (10ч.) 

Язык программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык). Идентифи-

каторы. Константы и переменные. Типы констант и переменных: целый, вещественный, 

символьный, строковый, логический. 

Основные правила языка программирования: структура программы; правила пред-

ставления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, 

ветвление, цикл). 

разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования Состав-

ление алгоритмов и программ по управлению исполнителями. 

Примеры задач обработки данных: нахождение минимального и максимального 

числа из двух, трех, четырех данных чисел; нахождение всех корней заданного квадратно-

го уравнения. 

Приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выпол-

нение, просмотр значений величин, отладочный вывод). 



Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при 

данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводя-

щих к данному результату. 

 

Повторение (1ч.) 

Итоговая контрольная работа 

9 класс 

Введение (1ч.) 

 

Раздел 1. «Моделирование и формализация» (8ч.) 

Элементы теории множеств. Множество. Определение количества элементов во 

множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объ-

единения, пересечения и дополнения. Диаграммы Эйлера–Венна. 

Моделирование как метод познания. Модели и моделирование. Этапы построения 

информационной модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям 

моделирования. Классификация информационных моделей. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. 

Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. 

Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с дли-

нами ребер). 

Дерево. Корень, лист, вершина. Поддерево. Высота дерева. Уровень вершины. 

Математическое моделирование. Понятие математической модели. Задачи, решае-

мые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математиче-

ской модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Ис-

пользование компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты. Примеры использования математических (компью-

терных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле модели-

рования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на 

простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его 

результатов, уточнение модели. 

Контрольная работа №1 «Моделирование и формализация» 

 

Раздел 2. «Алгоритмизация и программирование» (8ч.) 

Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования (одном 

из перечня: школьный алгоритмический язык, Паскаль, Python, Java, C, C#, C++). Таблич-

ный тип данных (массив). Примеры задач обработки данных: заполнение числового мас-

сива в соответствии с формулой или путем ввода чисел; нахождение суммы элементов 

данной конечной числовой последовательности или массива; нахождение минимального 

(максимального) элемента массива. Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реали-

зации этих алгоритмов на изучаемом языке программирования из приведенного выше пе-

речня. 

Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомога-

тельного алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Составление алгоритмов и про-

грамм по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др. 

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, вы-

бор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, 

отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование. 

Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма для 

исполнителей Робот, Черепашка, Чертежник при заданной исходной обстановке; выявле-

ние возможных входных данных, приводящих к данному результату. 

Контрольная работа №2 «Алгоритмизация и программирование» 



 

Раздел 3. «Обработка числовой информации в электронных таблицах» (6ч.) 

Базы данных. Базы данных. Таблица как представление отношения. Поиск данных 

в готовой базе. 

Электронные (динамические) таблицы. Электронные (динамические) таблицы. 

Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преоб-

разование формул при копировании. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание 

(сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм. 

Контрольная работа № 3 «Обработка числовой информации в электронных таб-

лицах» 

 

Раздел 4. «Коммуникационные технологии» (10ч.) 

Компьютерные сети. Компьютерные сети. Интернет. Скорость передачи информа-

ции. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах свя-

зи. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен. 

Работа в информационном пространстве. Виды деятельности в сети Интернет. Ин-

тернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы, поисковые службы, службы об-

новления программного обеспечения и др. 

Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. По-

строение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные 

карты и другие справочные системы. 

Рекомендации, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Методы инди-

видуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Сайт. Вза-

имодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконфе-

ренция и др. Базовые представления о правовых и этических аспектах работы в сети Ин-

тернет. Личная информация, способы ее защиты. 

 

Повторение (1ч.) 

Итоговая контрольная работа 

 

  



Раздел 3. Тематическое планирование  

№  Наименование 

разделов  

Общее ко-

личество 

часов 

Количество 

контрольных 

работ 

Количество 

лабораторных 

работ 

Количество 

практических 

работ 

7 класс 

 Введение 1 – – – 

1.  Информация и ин-

формационные про-

цессы 

10 1 

– – 

2.  Компьютер как уни-

версальное устрой-

ство для работы с 

информацией 

7 1 

– – 

3.  Обработка графиче-

ской информации 

4 
– – – 

4.  Обработка текстовой 

информации 

7 1 
– – 

5.  Мультимедиа 4 – – – 

 Повторение 1 1 – – 

 Итого 34 4 – – 

8 класс 

 Введение 1 – – – 

1.  Математические ос-

новы информатики 

12 1 – – 

2.  Основы алгоритми-

зации 

10 – – – 

3.  Начала программи-

рования 

10 – – – 

 Повторение 1 1 – – 

 Итого 34 2 – – 

9 класс 

 Введение 1 – – – 

1.  Моделирование и 

формализация 

8 1 – – 

2.  Алгоритмизация и 

программирование 

8 1 – – 



3.  Обработка числовой 

информации в элек-

тронных таблицах 

6 1 – – 

4.  Коммуникационные 

технологии 

10 – – – 

 Повторение 1 1 – – 

 Итого 34 4 – – 

 ИТОГО: 102 10 – – 
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